Kisérlet-programozas

Labor - blokkok, visszajelzés es adatkezelés



Blokkok

Egy kisérletben lehet tobb blokk is. Kulonboz6 trial tipusok vagy ugyanazok a
trial tipusok egy gyakorlo és egy teszt blokkban.

Vegyuk a szofelismerés kisérletet az el6z6 orardl.

Tegyunk hozza egy gyakorlo blokkot:

e Legyen egy uj Excel (vagy csv) fajl uj szavakkal a gyakorlashoz
o Az oszlopok legyenek ugyanazok, mint a teszt blokkhoz tartozé Excel (vagy csv) fajlban

e Tegyuk a trial routine masolatat (Insert Routine) a trial loop elé

Majd egy uj loopot a gyakorlo routine korée

o Adjuk meg a parameétereit
o ALoop type lehet sequential, hogy megadott sorrendben jojjenek a gyakorld stimulusok

e Tegyunk a gyakorlo loop utan egy uj routine-t, amiben értesitjuk a kisérleti
személyt, hogy vége a gyakorlasnak, és gombnyomassal tovabbmehet a
tesztre.



Python kod és visszajelzés



A code targy

Code targy Python koddal: jobbrol a Custom komponensek
kozott

Begin experiment ful: ha ide irunk be parancsot, azt a
Kisérlet indulasakor fogja végrehajtani a program

Begin routine ful: az ide irt parancsot a code targyat
tartalmazo routine indulasakor hajtja vegre a program
Each frame ful: ahanyszor a kepernyd frissiti magat
End routine ful: a code targyat tartalmazoé routine végén
End experiment: a kisérlet vegen



Visszajelzes a code targgyal

e Két modja van:
o Minden trial utan az adott trial-rol
o Vagy egy blokk utan a blokk trial-ok 6sszegzésével

e Trial visszajelzés:
o A gyakorlo loopon belul a trial routine utan helyezzunk el egy Uj
routine-t
o Ebbe tegylnk be egy code targyat
o Afelsd ablakban adjunk neki nevet
o Az also ablakba lehet irni a kodot



Python kod a trial utani visszajelzeshez

Azt akarjuk, hogy a code komponens olvassa be a trial eredmeényeét, és
ezt mentse el egy uzenetben

A trial eredményerdl ket adatot ment el a Psychopy: hogy helyes volt-e
(x.corr) és a reakcio id6t (x.rt).

X a trialban a valaszt kér6 komponens (a klaviatura targy) neve

1. A Begin experiment fulon megadjuk az Uzenet nevet, és indulo
parametereit (uresen indul) - ékezet nem lehet a névben, az
uresseget ket szimpla idézojellel rendeljuk hozza:

uzenet="



2. A Begin routine fulon leirjuk, hogy milyen informacio legyen az Uzenetben, ha
helyes volt a valasz, és mi legyen, ha nem volt helyes a valasz:

if szoValasz.corr:

uzenet = "Helyes! Ido = %.3f" %(szoValasz.rt)
else:

uzenet = "Nem jo. Ido = %.3f" %(szoValasz.rt)

Ha a valaszt kéro klaviatura targy neve szoValasz.
Dupla idézbjelben az uzenet szovege van.

A % jel egy valtozo, amit az idézdbjel utan definialunk. Itt a szoValasz
komponensben adott valasz reakciodideje.

A % utan a .3f azt jelenti, hogy a szamot harom tizedessel irja ki. (f mint floating
point)

A parancsban minden irasjel fontos!



Szoveg targy az uzenet megjelenitésere

A code komponenst utan helyezzunk egy szoveg targyat a visszajelzeés
routine-ba:

Adjunk neki nevet,

Adjuk meg, hogy mikor jelenjen meg, és mennyi ideig maradjon a
képernyodn,

A szoveg ez lesz: $uzenet (ha az “uzenet” nevet definialtuk a code
komponensben)

Set every repeat (hogy minden trial utan frissuljon)

KESZ!



Python kod a blokkot 0sszegz0 visszajelzéshez
Legyen eqgy visszajelzés routine a teszt loop utan. Az elkoszond routine is
jO erre.

Jegyezzuk meg a teszt loop nevét és a valaszt kerd targy nevet.

Tegyunk egy code targyat a routine elejére.

1. A Begin experiment fulon megadjuk az Uzenet nevet, és indulo
parametereit (uresen indul) - ékezet nem lehet a névben, az
uresseget ket idézdjellel rendeljuk hozza:

visszajel =



1. A begin routine fulon definialjuk a blokkot 6sszegz6 szamokat, példaul:

Osszesen hany trial volt,
Ebbdl hanyra valaszolt jOl a kisérleti szemeély,
Mi volt az atlagos reakcioideje.

Es megadjuk, hogy hogy nézzen ki az Gizenet (ékezeteket nem szereti)

Hanybol = tesztloopneve.data[“valasztargyneve.corr’].count()

Hanyjo = tesztloopneve.data[“valasztargyneve.corr’].sum()

Ido = tesztloopneve.data[“valasztargyneve.rt”].mean()

visszajel = ‘%i-bol %i volt helyes, atlagos ido: %.3f %(Hanybol,Hanyjo,|do)

A % egy valtozo, aminek a harom el6fordulasat azonos sorrendben definialjuk a
parancssor végen.

A % utan az i azt mondja, hogy egész szam (integer) formatumban jelenjen meg a
szam.



Szoveg targy az uzenet megjelenitésere

A code komponens utan helyezzunk egy szoveg targyat a visszajelzés
routine-ba:

Adjunk neki nevet,

Adjuk meg, hogy mikor jelenjen meg, és mennyi ideig maradjon a
képernyodn,

A szoveg ez lesz: $visszajel (ha az “visszajel” nevet definidltuk a code
komponensben)

Set every repeat (hogy minden trial utan frissuljon)

KESZ!



Bonyolultabb designok: Loop a loop-ban



A loop-okat egymasba lehet agyazni. A program a kuls6 loopot hajtja veégre
elészor, azutan a belsot.

Példak:

e Hosszu a kisérlet, és szlnetet akarunk beépiteni.
e Tobbféle kiséreti blokkunk van és ezeket random sorrendben szeretnénk
bemutatni (pl. Stroop és forditott Stroop egy kisérletben).

e El akarjuk kerulni, hogy bizonyos stimulusok veéletlentl egymas utan
kovetkezzenek.

Megvaldsitas:

e Minden blokkhoz legyen egy kulon Excel vagy csv fajl a stimulusokkal

e Kell még egy Excel vagy csv fajl, amiben a blokkokhoz tartozo Excel fajlok
vannak felsorolva



Targyfelismerés kisérlet

All6 helyzetben és fejjel lefelé mutatunk targyakat. A feladat a targyak azonositasa.
Lelassul a reakcio id6, ha fejjel lefelé latjuk a targyat?

Minden ksz mindegyik targyat latja allé helyzetben is és fejjel lefelé is. De szeretnénk
elkerulni, hogy kozvetlenul egymas utan lassa ugyanazt a targyat a ket helyzetben. A
ksz-ek fele el6szor fejjel lefelé és aztan allva latja a targyakat, a ksz-ek masik fele
forditott sorrendben.

Két blokkunk lesz:

e Blokk A: targyak allo helyzetben
e Blokk B: targyak fejjel lefelé (180 fokkal elforditva)
e Legyen harom Excel fajl:
1. BIlokkA nevd, oszlopai: targy, orientacio, helyesValasz
A targy oszlopa kerulnek a kép fajlok nevei, az orientacio oszlopba 0
2. BlokkB nevl Excel fajlban ugyanez az informacid, de az orientaci oszlo: 180
3. Aharmadik Excel fajlban egy oszlop van: Blokk, ennek két sora van:
BlokkA.csv és BlokkB.csv



Amire figyelni kell

e Akep fajlok legyenek a kisérlet mappajaban.

o azimages_blocks nevl demo kisérlethez tartoznak képek, ha nincs mas
o Akurzus honlapjardl is le lehet tolteni négy képet

e Afajlok és oszlopok neveiben ne legyen ékezet vagy szokoz

e Akép fajlok neveit pontosan, kiterjesztéssel egyutt kell megadni.

e A harmadik Excel vagy csv fajlban a masik két fajl nevet szintén
Kiterjesztéssel egyutt kell megadni. xIsx, xIs vagy csv

e Mindharom Excel fajl legyen a kisérlet mappajaban



A kisérlet flow

A routinok:

Bevezetés: szOveg az instrukciokkal, és klaviatura vagy egér valasz a folytatashoz
Blokk bevezetés: valami szoveg

Trial:

e kép stimulus: Image $targy (vagy ami a kép nevét tartalmazé oszlop neve),
set every repeat
o Duration Ures
o Size: ki kell probalni, hogy mi a jo méret. 0.5, 0.5 jo6 kiindulopont
o Orientation $orientacio (vagy ami az orientaciot tartalmazé oszlop neve), set
every repeat
o Units height (ez az ablak méretéhez igazitja a képet)
e Valasz: klaviatura a lehetséges gombokkal

Elkoszoneés



Kisérlet flow

A loop-ok:

e Egy loop a blokk bevezeto és a trial koré

o Ez aharmadik Excel fajlt hivja be
o Ha a sorrendet random-ra allitjuk, véletlenszeriien fog valasztani a két blokk kozul

- igy a ksz-ek fele az A blokkot fogja latni el6szor, a masik fele pedig a B blokkot.
e Egy loop a trial koré
o Ez akils6é loopban behivott harmadik Excel fajl oszlopat hivja be: $Blokk, ami

felsorolja a blokkokhoz tartozé Excel fajlokat
o Ha a sorrendet randomra allitjuk, véletlenszerien fog valasztani a blokkon belul a

stimulusok kozul - mindenki mas sorrenben fogja latni a képeket



Kisérlet beallitasai

Neve
Milyen informaciot kérunk a ksz-ektol
e ha a participant sz6 helyett mast szeretnénk, az output fajl nevében is at kell
irni a szot
e Alapértelmezett beallitas: u'data/%s_%s_%s' % (explnfo['participant],

expName, explnfo['date'])
e A% egy valtozo, az s szoveg formatumot jeldl (s mint string)

Milyen adatfajlokat kértiink

Milyen szinl legyen a hattér



Adatfajlok osszesitese



A Psychopy egyénenként menti el az adatokat.
Az elemzéshez a csv fajlokat 6sszesiteni kell.

Rettenetesen hosszu és kiboritd modszer: bemasolgatni az 6sszes fajlt
egybe Excelben

Jobb moddszer:

e Az Osszesitend6 .csv fajlokat egy mappaba tesszuk, ahol nincs mas
.csv fal]

e Megnyitjuk az operacios rendszer parancssorat
Windows > run,
Mac > terminal

e A .csv fajlokat tartalmazé mappaba navigalunk: cd parancs mindkét
operacios rendszerben



A fajlok mappajabdl:

e \Windows command prompt (run > cmd)
copy *.csv mergedfile.csv (oszlopnevekkel egyutt)
Remove duplicates az Excel-bdl

e Mac Terminal
Az oszlopneveket egy kivetellel minden f4jlrol leszedjiik, €s Osszesitjiik
a fajlokat: awk 'FNR > 1' noheaders*.csv > bigfileWithNoHeaders.csv
noheaders*.csv a lefejezendd fajlok nevei, a * barmilyen karaktersort
helyettesit
aztan egyesitjuk a fejetlen fajlt a fejessel: cat megmaradtfajl.csv >
mergedfile.csv



Legegyszeribb modszer barmelyik operacios rendszerre:

e mergecsv.py Python scriptet betesszUk a kiserlet mappajaba (a data
mappan kival).

e Futtatas: terminal vagy command window cd a .py script mappajaba,

e ¢és: python ./mergecsv.py - a data mappaban levd 0sszes csv fajlt

osszefésuli
e Az eredmény a mergedfile.csv nevi faj lesz, ami mindent tartalmaz,

de az oszlopnevek csak egyszer szerepelnek
Meg ki lehet prébalni

e Datamerger.ext Window-ra
e Datamerger Mac-re



Adatelemzés

Az Osszesitett fajlt nyissuk meg Excelben vagy Google Sheeten. Libre Office is jo
lehet.

KeressUk meg a Pivot (angolul) illetve Kimutatas (magyarul) funkciot. Lehet a Data
vagy az Insert (Beillesztés) menuben.

Valasszuk ki a teljes adattablat, és csinaljunk belble Kimutatast egy masik fulon.

A kimutatas Osszesiti egyénenkent az azonos kondicioba tartozo trialek
eredmenyeit:

e Aksz-ek legyenek a sorokban
e Akondiciok legyenek az oszlopokban
e Es az accuracy vagy az RT atlaga az adat



